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il progetto DIGITGAME é stato ideato con lo scopo di sviluppare le competenze dei giovani studenti
nelle materie STEM e ICT attraverso divertenti videogame sul concetto di smartcity per renderli
scientificamente piu creatvi, innovativi, competenti ed entusiasti.
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analizzare le disegnare e sviluppare coinvolgere gli studenti, condividere una strategia
attitudini e le lezioni su materie guidati dai loro d'insegnamento attrattiva

competenze di scientifiche di base: insegnanti, nellideare, e motivante e sviluppare
educatori e studenti dinamiche climatiche, sviluppare e giocare buone pratiche per
riguardo agli STEM fisiologia delle piante e loro con il videogame ottenere competenze di
ruolo nell'ecosistema realizzato alta qualita
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