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Proje Numarasi: 2017-1-ITO2-KA201-036822

DIGITgame Projesi akilli sehir konulu eglenceli video oyunlari ile 6grencilerin STEM, ekolojik, bilisim
ve dijital becerilerini gelistirmek ve onlari bilimsel alanda daha yaratici, yenilik¢i, yetenekli ve hevesli

dgrencilere donustirmek Uzere tasarlanmistir.
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Egitimcilerin
ve 6grencilerin
bilim ve ekoloji ile

iklim dinamikleri,
degisimler ve evrimler;
bitki fizyolojisi ve

ilgili tutum ekolojik rolt gibi temel bilim
ve becerilerini konularinda dersler tasarlar
analiz eder ve gelistirir
Proje Web Sitesi

n DIGITgame Project I@I @DIGITgameSTEM ’ @DIGITgameSTEM #DIGITgameSTEM
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Ogrencileri llgi cekici ve motive

(6gretmenlerinin
yonlendirdigi) video
oyunlarini tasarlama,
gelistirme ve oynama

faaliyetlerine dahil eder

edici 6grenme stratejileri
ile becerilerin ylksek
kalitede iyilestirilmesine
yonelik en iyi
uygulamalari paylasir

iletisim
digitgameproject@gmail.com



